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Введение 

Актуальность и новизна методической разработки, интеллектуально – развивающей 

игры «Знатоки финансовой грамотности» курса внеурочной деятельности «Финансовая 

грамотность» в начальных классах основывается на требованиях нового стандарта обучения, 

на интересе, потребностях обучающихся и их родителей.  

Возможность выявления  способностей по финансовой грамотности, знакомства с 

основами финансовой грамотности, получения практических навыков в области 

хозяйственной деятельности необходимо предоставить молодежи уже на этапе начального 

школьного образования. Младшие школьные в игровой форме повторяют и закрепляют 

основные финансовые понятия: деньги, монета, банк, зарплата, цена , пенсия и т. д. Только в 

этом случае, когда обучающиеся будут знать финансовые термины и понимать , что они 

обозначают, будущие граждане нашей страны будут чувствовать себя уверенно в жизни, где 

материальное благополучие каждый устраивает себе сам. 

Финансовая грамотность — необходимое условие жизни в современном мире. Однако 

в настоящий момент времени ни нам, ни нашим детям явно недостаточно тех финансовых 

знаний, которыми мы располагаем. 

При этом нужно учитывать, что сегодняшние учащиеся — это завтрашние активные 

участники финансового рынка. Поэтому, если мы сегодня воспитаем наших детей финансово 

грамотными, значит, завтра мы получим добросовестных налогоплательщиков, 

ответственных заемщиков, грамотных вкладчиков. 

Сегодня ребёнок готов учиться самому современному и необходимому. Учиться сам и 

учить своих родителей. Научив ребёнка азам финансовой грамотности, мы действительно 

сделаем первый шаг к массовому финансовому образованию. 

Отгадывание загадок, решение финансовых задач, разгадывание предоставленных 

ребусов и составление собственных – это  увлекательные занятия, которые развивают как 

интеллектуальные способности ребёнка, так и экономические способности. 

 Методическую разработку можно использовать как на уроках, во внеурочной 

деятельности, так и во внеклассной работе. 

Целесообразно и актуально будет применить данную методическую разработку во 

внеурочной деятельности в конце первого года обучения, при обобщении изученного 

материала по теме «Подводим итоги первого экономического года». 

Игровая технология обучения способствует развитию мотивации обучения, в игре 

каждый ученик может проявить свои личные качества, знания и умения. При игровой 

технологии в образовательный процесс включается момент социального взаимодействия. 

Игра способна обеспечить не только индивидуальную, но и парную, групповую и 

коллективную форму работы на уроке, на внеклассном мероприятии, во внеурочной 

деятельности.  

Цель методической разработки:   

 • развитие у обучающихся основ экономического мышления 

 Задачи: 

• освоение обучающимися основных экономических понятий; 

 • воспитание ответственного и грамотного финансового поведения; 

• формирование опыта применения полученных знаний и умений для решения 

элементарных вопросов в области экономики семьи; 

•воспитания уверенности в себе, деловых качеств личности. 

Возрастная категория: обучающиеся 7-8 лет (1-2 класс), некоторые задания, например, 

составление собственных экономических ребусов можно использовать и в 3-4 классах. 

Планируемые результаты: 



УУД: 

Предметные:   

- Актуализировать знания по финансовой грамотности.  

Личностные: 

- Осознание необходимости получения знаний по финансовой грамотности. 

- Формирование установки на здоровый образ жизни, мотивации на бережное 

отношение к материальным и духовным ценностям. 

 Метапредметные: 

Познавательные: 

-Умение применять ранее полученную информацию в различных ситуациях. 

-Умение объяснять понятия и термины. 

Регулятивные: 

-Умение адекватно принимать оценку взрослых и сверстников. 

- Умение планировать свои действия. 

- Умение прогнозировать и оценивать свои действия. 

Коммуникативные: 

- Готовность слушать собеседника, вести диалог. 

- Умение формулировать и аргументировать свою точку зрения 

-Умение работать в командах, группах, парах. 

Используемые образовательные технологии: игровые, здоровьесберегающие, 

информационно-коммуникационные. 

Интеллектуально – развивающая игра позволит выяснить, что учащиеся уже узнали за 

год обучения финансовой грамотности, а так же умеют ли они вести простейшие 

финансовые расчёты. 

Основная часть. 

Учитель: Ребята, сегодня мы подведём итоги первого экономического года. 

 Вы любите играть? (Ответы детей) 

Учитель: Сегодня на внеурочной деятельности по финансовой грамотности я 

предлагаю вам поиграть в интеллектуально – развлекательную игру «Знатоки финансовой 

грамотности». Мы с вами целый год изучали разные финансовые понятия и термины. Эта 

игра позволит нам повторить и обобщить, а также ещё кто не запомнил, то запомнить 

необходимые в нашей современной жизни финансовые понятия и термины. (Слайд №1) 

Учитель: Как всегда любая игра начинается с изучения правил игры.( Слайд 2) 

 Каждая из команд совершит путешествие в страну «Копилка», где вы будете 

выполнять различные задания и складывать заработанные деньги в командную копилку.  

За каждый правильный ответ ваша команда будет получать монеты. 

Разделимся на три команды. (Учащиеся делятся на три команды). 

(Можно использовать любых три цвета). Учащиеся вытаскивают цветную полоску и 

формируют команды по цветам. Можно играть рядами. Первый ряд – это первая команда. 

Второй ряд – вторая команда. Третий ряд –  третья команда). 

Команда выбирает лидера и придумывает название (например, Банкиры, Бизнесмены, 

Юные финансисты и другие) 

Далее каждой команде по очереди даётся задание - загадки, ребусы, финансовые 

задачи. Если команда отгадала, то она получает монетку и учитель или ведущий складывает 



заработанные монетки в копилку каждой команды. Подсчёт монет в копилках будет вести 

справедливое и честное жюри. (Выбирается жюри) 

Учитель: 

Первая загадка для первой команды. (Слайд 3) 

Я кладу их не в платок, 

Я кладу их в кошелёк. 

(Деньги) 

Вторая загадка для второй команды (Слайд 3) 

У меня игрушка есть, 

Монеток в ней не счесть. 

Моя игрушка – свинка,  

Дырка у неё на спинке. 

Монетки в дырку я кладу, 

Когда их станет много, жду. 

(Копилка) 

Третья загадка для третьей команды (Слайд 4) 

 И врачу, и акробату  

Выдают за труд … (Зарплату) 

Задание для 1 команды (Слайд 5) 

Как называется место, где сберегают (хранят), одалживают, переводят, 

преумножают и обменивают деньги? (Банк) 

Задание для 2 команды (слайд 6) 

Как называется денежный знак, изготовленный из металла? Как правило, имеет 

круглую форму!(Монета) 

Задание для 3 команды (слайд 7) 

Как называется денежная единица нашей родины – России? Бывает бумажным и 

металлическим. (Рубль) 

Задание для 1 команды (Слайд 8) 

В кошельках взрослых деньги появляются не в результате волшебства. 

Взрослые зарабатывают деньги на работе. Работы бывают разные. Одни взрослые 

пишут компьютерные программы, другие – лечат людей, третьи – строят дома. За свою 

работу взрослые получают деньги – …(зарплату) 

Задание для 2 команды (Слайд 9) 

Разгадай ребус и узнаешь, какую ежемесячную выплату от государства 

получают дедушки и бабушки! (Пенсия) 

Задание для 3 команды (слайд 10) 

 Как вы уже знаете, ДОХОД – это деньги, которые человек получает, а РАСХОД 

– это деньги, которые человек тратит.  Какие ситуации из списка можно отнести к 

слову ДОХОД, а какие к слову РАСХОД. 

Порвалась обувь. (Расход) 

Задание для 1 команды (команды по очереди отвечают на заданные вопросы) 

Папе дали премию. (Доход) 

2 команда 

Продали часть урожая груш.(Доход) 



3команда 

Купили продукты.(Расход) 

1 команда 

Выиграли в лотерею. (Доход) 

2 команда 

Купили лекарства. (Расход) 

3 команда 

Сломалась машина.(Расход) 

1 команда 

Какое слово пропущено в тексте? 

У товара есть     …    –     деньги, которые за него надо отдать.(Цена)(Слайд11) 

2 команда: 

 Прочитай пословицу. Объясните её смысл. 

ЗДОРОВЬЕ ЗА ДЕНЬГИ НЕ КУПИШЬ.(Слайд 12) 

Что ещё не купишь за деньги? (Смех) 

3 команда 

Сколько копеек в 1 рубле?(100копеек) (Слайд 13) 

А сейчас каждая команда решит финансовую задачу! 

1 команда: 

У Бабы Яги есть 12 сказочных рублей. Новая метла стоит 5 рублей. Сколько 

новых метёлок сможет купить Баба Яга?(2 метлы) (Слайд 14) 

2 команда 

 Винни-Пух хочет купить шоколадку за 15 рублей и подаёт кассиру 2 монеты по 

10 рублей. Сколько рублей составит сдача?(5 рублей)(Слайд15) 

 У тети Тани всегда самое вкусное мороженое. Какие монеты тебе понадобятся, 

чтобы купить одну порцию мороженого за 12 рублей? 

(10 р.,1р.,1р.) (Слайд 16) 

Далее каждой команде предлагается разгадать финансовые ребусы. 

1 команде 

(стоимость) (Слайд 17) 

2 команде    



(Деньги) (Слайд 18) 

3 команде 

(Банкомат) (Слайд 19) 

 Учитель или ведущий предлагает каждой команде придумать свои экономические 

ребусы. Учащиеся каждой команды загадывают ребусы команде соперника. За каждый 

правильно отгаданный ребус команда также зарабатывает монетки. (Примерно по 5 ребусов 

от каждой команды). 

   

Ребята придумывают свои ребусы 

  Работа в командах 

   

Загадывают свои составленные ребусы команде соперников 

 



 

Заключительная часть. 

В завершение интеллектуальной игры «Знатоки финансовой грамотности» подводятся 

итоги. Жюри подсчитывает все заработанные командами монетки. Подписывает грамоты. 

Учитель (ведущий): Ребята, а вы знаете, что деньги нужно уметь экономить. А вы 

умеете экономить деньги? (Ответы детей) 

 Я предлагаю посмотреть мультфильм по финансовой грамотности «Умение 

экономить». Советы тётушки Совы [https://www.youtube.com/watch?v=PSc_HldwIwU]. 

Учитель: Так чему же вас научила тётушка Сова? 

(Чтобы стать успешным и благополучным, надо знать Азбуку денег и, особенно, 

учиться быть бережливыми и экономными.) (Слайд 20) 

 Учитель (ведущий): Слово предоставляется жюри. 

Команде победителей выдаётся грамота «Финансовые знатоки» за I место, призёры 

получают II и III места. (Можно наградить ребят за успешную интеллектуальную игру 

сладкими призами). 

Учитель (ведущий): На столах у вас лежат монетки зелёная и коричневая. Если вам 

игра понравилась, то поднимите зелёную монетку. Если вам не понравилась игра, и вам было 

скучно, трудно, то поднимите коричневую монетку. (Слайд 21) 

 

 Вывод. На основе интеллектуальной игры видна положительная динамика в освоении 

детьми основ финансовой грамотности. Решение проблемы по приобщению детей к 

экономике – это эффективный путь подготовки ребенка к жизни, его социальной адаптации в 

обществе. Таким образом, можно сделать вывод, что занятия внеурочной деятельностью 

«Финансовая грамотность» вызывают у детей положительные эмоции, они с удовольствием 

их посещают. Родители обучающихся (100%) отзываются положительно и с благодарностью 

об организации занятий по финансовой грамотности в школе. Они понимают, что 

финансовая грамотность - залог успешного, достойного будущего, как родителей, так  и их 

детей. 

Используемые источники и литература: 

1.И.В.Липсиц “Удивительные приключения в стране Экономика”; 

2.Б.А.Райзберг, Л.Ш.Лозовский, Е.Б.Стародубцева “Современный экономический 

словарь”. 

3.Интернет-ресурсы:  ребусы 

 https://stylishbag.ru/4-kartinki/rebusy-po-obschestvoznaniyu-6-klass-s-otvetami-v-

kartinkah.html 

 Rebusy-po-ekonomike-v-kartinkah-s-otvetami.html 

4.Видеотека мультфильмов по финансовой грамотности 

https://www.youtube.com/watch?v=PSc_HldwIwU 

https://stylishbag.ru/4-kartinki/rebusy-po-obschestvoznaniyu-6-klass-s-otvetami-v-kartinkah.html
https://stylishbag.ru/4-kartinki/rebusy-po-obschestvoznaniyu-6-klass-s-otvetami-v-kartinkah.html
https://www.youtube.com/watch?v=PSc_HldwIwU

